《大学计算机基础（甲）》课程课堂教学设计
	[bookmark: _GoBack]讲授内容：《大学计算机基础（甲）》第6章：算法与程序设计基础，第四节：插入排序算法

	参赛教师：张晶
	授课班级：环设14(1-3)，英语14(1-4)，法学14(1-3)，公管14(1-2)

	教学方式：多媒体辅助课堂讲授

	教学目标
	掌握常用排序算法中的插入排序算法基本思想及算法策略的优化

	教学重点
	插入排序算法的基本思想

	教学难点
	排序算法思想理解及算法策略的优化

	基于BOPPPS模式的教学过程设计
	一、导入：开始



课件2-5页
从抓扑克和整理扑克的过程提出问题：
1.扑克的整理结果是什么？
2.用什么方式在整理？






1.扑克的整理结果是扑克按照由小到大的顺序排列了。
2.整理扑克牌成有序序列的方法是边比较边插入的方法。



通过提问来回顾上节课学过的内容：
什么是算法？
引出目标：
插入排序算法
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二、目标



三、前测课件7页





回答：
算法就是解决问题的方法与策略。




四、参与式学习课件8-18页
通过例题“男子甲组百米决赛成绩排名”，讲解插入排序算法的具体流程及思想。






	
基于BOPPPS模式的教学过程设计
	
课件19页
通过幻灯演示的算法流程总结出插入排序算法的基本思想及步骤：
比较→确定位置→腾出空位→插入数据






五、后测通过对两种算法思想的讲解引出后测问题：
如何提升算法性能？
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回答：
优化算法策略，提高速度。
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通过提问：排序算法能否优化来引出拓展内容希尔排序。





六、拓展
利用“男子甲组百米决赛成绩排名”来介绍希尔排序基本思想：
1.根据某位置间隔分子序列，子序列分别进行插入排序；
2.减小位置间隔执行步骤1，直到位置间隔为1，插入排序后得到有序序列。
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通过对算法的性能进行比较，讲解希尔排序算法的优化性：
插入排序算法时间复杂度为O(n2)，而希尔排序算法时间复杂度为O(n3/2)
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利用三个问题，对课堂内容进行思维拓展：将算法思想及算法策略优化的必要性点出。
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	基于BOPPPS模式的教学过程设计
	七、总结课件26-27页

 1.通过对两种算法：插入排序、希尔排序算法思想的回顾，总结本次课程的内容。
2.布置作业及预习内容。





结束










	总结
	· 课堂教学以学生为主体，教师为主导，引导学生主动参与课程学习。
· 在教学中时刻以引导为主线，使学生在主动参与的过程中，理解课程内容并应用所学知识，在学习中学会学习方法。
· 整个过程中穿插引导性问题，使学生产生明显的意识倾向和共鸣，最后达到解决问题的目的。
· 通过BOPPPS模式设计教学过程，有助于激发学生学习的主动参与性，使学生更多地参与到教与学的活动中，并获得成就感，增强自信心，使学生的状态从“被动接受到主动积极参与”。




